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Description: 
(Italian below) 

Her Story, created by Sam Barlow, is a game that 
revolutionized the concept of interactive 
storytelling in video games. Launched in 2015, this 
title combines elements of mystery and 
investigation in a unique format, offering players 
the opportunity to explore a series of archived 
video interviews to reveal the truth behind the 
disappearance of a man. 
Through an interface that emulates a database of 
1990s police videos, players search through 
trimmed clips for keywords, assembling pieces of 



 

 

testimony to build the story. This non-linear 
exploration method challenges players to become 
detectives, piecing together clues based on their 
own hunches and deductions. The narrative 
unfolds organically, with each player following 
their own path through the labyrinth of truths and 
lies. 
Her Story is notable for its radical approach to 
storytelling, where the story is not presented to the 
player in a predetermined format, but must be 
actively discovered and interpreted. The central 
performance of Viva Seifert, who plays the woman 
at the heart of the investigation, adds an emotional 
depth and realism that involves the player in an 
intimate game of truth. 
The inclusion of Her Story in the permanent 
collection recognizes its significant impact on the 
development of video games as a narrative 
medium. The game not only introduced a new way 
of telling stories, but also demonstrated the 
potential of video games to engage audiences in 
complex, multi-layered narratives, challenging 
traditional conventions and expanding the 
expressive possibilities of the medium. 
 
Her Story, creato da Sam Barlow, è un gioco che 
ha rivoluzionato il concetto di narrazione 
interattiva nei videogiochi. Lanciato nel 2015, 
questo titolo unisce elementi di mistero e 
investigazione in un formato unico, offrendo ai 
giocatori l'opportunità di esplorare una serie di 
video interviste archiviate per svelare la verità 
dietro la scomparsa di un uomo.  
Attraverso un'interfaccia che emula un database di 
video della polizia degli anni '90, i giocatori 
cercano tra clip tagliate per parole chiave, 
assemblando pezzi di testimonianze per costruire 
la storia. Questo metodo di esplorazione non 
lineare sfida i giocatori a diventare detective, 
mettendo insieme indizi in base alle proprie 
intuizioni e deduzioni. La narrazione si svolge in 
modo organico, con ogni giocatore che segue il 
proprio percorso attraverso il labirinto di verità e 
menzogne.  
Her Story si distingue per il suo approccio radicale 
alla narrazione, dove la storia non è presentata al 
giocatore in un formato predeterminato, ma deve 
essere attivamente scoperta e interpretata. La 



 

 

performance centrale di Viva Seifert, che 
interpreta la donna al cuore dell'indagine, 
aggiunge una profondità emotiva e un realismo 
che coinvolge il giocatore in un intimo gioco di 
verità.  
L'inclusione di Her Story nella collezione 
permanente riconosce il suo impatto significativo 
sullo sviluppo dei videogiochi come medium 
narrativo. Il gioco non solo ha introdotto un nuovo 
modo di raccontare storie, ma ha anche dimostrato 
il potenziale dei videogiochi di coinvolgere il 
pubblico in narrazioni complesse e multistrato, 
sfidando le convenzioni tradizionali e ampliando le 
possibilità espressive del medium.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 


