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tel. 011 8138516

>

MUSEO
NAZIONALE
DEL CINEMA
TORINO

IL FUTURO DEL CINEMA,
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FORMAZIONE INSEGNANTI
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@ Mole Antonelliana

(V) 2incontri da 1h30 ca.

= Ingresso al Museo del Cinema ridotto scuole € 4
valido per entrambi i giorni

Metodologie innovative per la didattica

Il cinema, in quanto arte piu strettamente legata allo sviluppo
tecnologico e industriale, ha spesso attraversato sfide e momenti di
transizione, si & contaminato con altri media e linguaggi fino a
reinventarsi in nuove forme e modalita di fruizione e
rappresentazione.

IL FUTURO STORICO DEL CINEMA

Cine-lezione a cura di Paola Bortolaso - Bibliomediateca Museo
Nazionale del Cinema

Mercoledi 15 novembre ore 16 - Durata: 1h30

Oggi I'arte cinematografica si presenta del tutto smaterializzata,
digitale, fruibile sempre, ovunque e spesso individualmente.

Che cosa é accaduto? Cosa resta del cinema originario?

Quali trasformazioni ci attendono? La Cine-lezione, offre un excursus
della storia del cinema dal punto di vista delle innovazioni
tecnologiche che ne hanno determinato I'evoluzione e fornisce
stimoli e riflessioni sul futuro della settima arte.

POST CINEMA

Lezione a cura di Simone Arcagni - Universita di Palermo
Giovedi 16 novembre ore 16 - Durata 1h30

Una riflessione sull'lntelligenza Artificiale, destinata a sconvolgerne
le pratiche produttive e distributive sinora acquisite. Attualmente,
infatti, I'Al puo contribuire a tutte le fasi di realizzazione di un film:
preproduzione, produzione e post-produzione, arrivando fino alla
distribuzione, permettendo di suggerire contenuti agli utenti delle
piattaforme streaming.

Al termine del percorso gli insegnanti potranno sperimentare
I'esperienza pratica della produzione di un racconto cinematografico,
grazie alla ChatGPT: gli studenti dopo aver impostato una serie

di parametri fissi potranno vedere realizzata la propria
sceneggiatura cinematografica. Puo un software sfidare la creativita,
fino a poco tempo fa patrimonio esclusivamente umano?

Puod un software realizzare un film?



