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MARIKO AL MANGA IMPACT

Enanimation ed Enarmonia partecipano in un modo originale al Manga Impact, I'evento
dell’'anno per gli amanti dell’animazione Giapponese.

E in questo contesto che Mariko, coprotagonista in un ambizioso progetto crossmediale in
fase di realizzazione di Enanimation dal titolo Nerdy CrossWorlds, fara la sua prima
apparizione pubblica.

Con piacere le due aziende (Enarmonia ed Enanimation) hanno prestato alla
manifestazione Mariko come testimonial e hanno realizzato [illustrazione per la
comunicazione dell’evento.

Mariko, la Nerdy fighting Mariko... ci € sembrata perfettamente in stile con il mondo
manga, di ispirazione fortemente orientale nei lineamenti, e dal carattere combattivo ma
anche spirituale, e diventato, per questa occasione, un pupazzo posizionato a fianco della
Mole Antonelliana, sede dell'evento.

Ma sara in Nerdy CrossWorlds che la vedremo affrontare molte altre entusiasmanti sfide...

Nerdy Crossworlds

e qualcosa di innovativo...giovane...accattivante ...

e un fumetto che coinvolgera i piu accaniti lettori...

e un videogioco appassionante, ricco di azione e di avventura,

€ una serie TV animata, che accompagnera i nostri protagonisti e I'audience stessa a
scoperte entusiasmanti,

e un lungometraggio 3D, che rivelera i segreti di due realta che si incrociano,

ma e anche...

la possibilita per molti ragazzi di costruirsi le proprie sfide, le proprie avventure...

e la possibilita di seguire le proprie passioni....

Ed e anche...una scoperta dietro I'altra, un’avvincente corsa contro il tempo....un gioco
nel gioco, una ricerca spasmodica di soluzioni, di nuovi elementi per costruire la storia
stessa...una sfida continua...

Lo scopriremo sotto molteplici forme nel corso dell’anno che verra...
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Enanimation € nata a Torino nel 2003 da un gruppo di persone che, dopo aver maturato
una profonda esperienza nella creazione di cinema d’animazione, decidono di dedicarsi
alla produzione e coproduzione di prodotti audiovisivi propri.

Enanimation & una casa di produzione cinematografica indipendente, attiva sia da un

punto di vista creativo che finanziario.

L'azienda, dalla struttura snella ed efficiente, & divisa in diverse aree:

- Area Ricerca: si occupa di individuare e valutare progetti e sceneggiature, di
scegliere, definire e pianificare le future opere a cui partecipare o0 da
promuovere;

- Area Sviluppo: si occupa dell’attuazione dei progetti e della produzione
esecutiva.

- Area Finanziaria e Amministrativa: si occupa della ricerca dei finanziamenti,
della costruzione dei budget e della gestione finanziaria della produzione;

- Area Commerciale: coordina i rapporti con i distributori cinematografici, con i
canali televisivi e con i licenziatari.

Lavora in stretta sinergia con Enarmonia, della quale si avvale per la fase artistica e di
realizzazione dei progetti, partendo dalla ricerca grafico stilistica fino ad arrivare al
prodotto finito.

La valorizzazione globale dellimmagine dei propri prodotti € una delle mission
fondamentali di Enanimation. Si inserisce in questottica la decisione di investire
interamente sulla promozione del brand e delle propriety.

Enanimation, attenta ai trend attuali di mercato, competitiva e ottimo interlocutore é
presente a tutte le fiere nazionali e internazionali di settore. Questi i principali
appuntamenti a cui partecipa abitualmente:

- Kidscreen Summit, New York

- Mip TV, Cannes

- NY Licensing International Expo, New York

- Hong Kong International Expo, Honk Kong

- Napte TV Producers, Las Vegas

- Mipcom e Mipcom Junior, Cannes

- Cartoon Forum, Europa

- Cartoon Movie, Berlino

Le nostre Produzioni e coproduzioni

In preproduzione:

LE 26 DOMANDE

TV SERIES 26 x 2’

Enanimation — Nova T

Italy 2009

Serie televisiva, ispirata ai misteri legati alla Sindone .
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AMICI AMICI seconda serie

TV SERIES

Motionworks — Wdr — Enanimation

Germany/Italy - 2009

Serie Televisiva Ispirata Ai Racconti Di Helme Heine , “3 Amici”. | 26 Episodi Raccontano
Le Avventure Di Tre Inseparabili Amici: Jonny Mouser, Franz Von Hahn E Waldemar.

UFFA! CHE PAZIENZA LA CITTA

TV SERIES

Enanimation — Rai — Motus — Motionworks

Italy/Germany — 2009

Le avventure di Pancrazio e gli altri continuano con le manie e i trambusti di sempre...

Le nostre produzioni:

MULLEWAP

FEATURE FILM 80’

Enanimation - Motionworks — 2d/3d Animation

Italy- Germany - France 2008

Lungometraggio, prequel della fortunata serie animata "Amici Amici", che uscira nelle sale
cinematografiche nel 2010 .

UFFA! CHE PAZIENZA

TV SERIES 52 x 5’

Enanimation — Rai Fiction— Motus — Motionworks

Italy/Germany — 2008

Serie televisiva, ispirata ad un racconto del famoso artista italiano Andrea Pazienza.
Diritti per I'ltalia: RAI2

Distribuzione DVD: Mondo Home

Distributore musicale Warner Chappell musica italiana

Distributore home video: Mondo Home

MIA E IL MIGOU

FEATURE FILM 80’

Enanimation — Folimage — Gertie

Italy-France 2008

Lungometraggio diretto da Jacques-Rémy Girerd (gia autore e regista del lungometraggio
“La profezie delle ranocchie”, 2003, distribuito in piu di 40 paesi nel mondo), uscito nelle
sale in Francia a Natale 2008.

AMICI AMICI

TV SERIES 26 x 5’

Motionworks — Wdr — Enanimation
Germany/Italy 2004-2005

Serie televisiva dedicata ad un target pre-scolare, frutto della co-produzione internazionale
con la Germania.

Diritti per I'ltalia: RAI3
Distribuzione DVD: Mondo Home
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Passione, capacita artistica, un sogno imprenditoriale: creare un’azienda per la
realizzazione di cinema d’animazione. Nasce cosi, nel 1999, Enarmonia , diventata, a
distanza di 10 anni, una delle piu note societa di cinema di animazione internazionali. A
rendere competitiva Enarmonia agli esordi: lo spiccato orientamento internazionale,
I'elevata qualita artistica come obiettivo primario e I'alto livello di professionalita dello staff.
Nel 2006 Enarmonia e ormai un’azienda conosciuta a livello internazionale in grado di
realizzare tutta la filiera produttiva, dall'idea al prodotto finito, gestendo internamente sia la
regia che la post produzione audio-video di qualsiasi prodotto audiovisivo.

Realizza dalle serie televisive ai lungometraggi, dagli spot pubblicitari alle illustrazioni
editoriali, ideando e animando personaggi per pubblicita, televisione, cinema, Internet,
direct video e altro ancora.

Nel 2008 Enarmonia, ha compiuto un ulteriore salto di qualita.

La realizzazione lascia spazio alla creazione: ideazione di personaggi, di nuovi mondi, di
nuovi progetti. Una spinta forte verso la preproduzione e la sperimentazione dando spazio
al talento e alla creativita dei suoi artisti. Talenti dalla solida esperienza, cresciuti
all'interno dell’azienda e con l'azienda, in grado di mettere le piu moderne tecnologie al
servizio della fantasia per creare tutti i mondi possibili.

Parte inoltre, quest’anno, la realizzazione di un nuovo software per la programmazione e
la gestione di pipeline per tutte le realizzazioni, le pianificazioni e il controllo di gestione.
Perché I'innovazione, oggi, € anche pianificazione.

Enarmonia, in collaborazione con la societa Toon Boom (Canada) testa e verifica tutti i
nuovi applicativi per le produzioni in digitale ed e partner nelle nuove realise dei software.
In questi anni ha lavorato su 22 film e piu di 20 serie televisive

Alti standard qualitativi e creativita, la spinta innovativa tipica delle giovani aziende e la
professionalita maturata lavorando con i piu noti artisti mondiali, la valorizzazione delle
persone e I'avanguardia tecnologica: tutto questo €, ora, Enarmonia.
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